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YNACOM APRESENTA: 



INDOMAVEIS 



Seu game esta na mii^ dos ASAS INDOMA- 
VilS DYNACOMj a bais moderna e comple- 
ta liiftha de joysticks tipo ASA do mercado. Os 
TPCs 1, 2, 3, 4, 5 e 6 sao as armas ideais para 
voce mandar tudo pelos ares: sao firmes e con- 
fortaveis com sen design anatomico e lem Tur- 
bo ao alcance da map. Alem disso, vem com 
miai-manche rempviVpI como nos ca^as ame- 
ricanos. Da so urria dlhadinha! 



TPC-l tern liirbo autoipatifco (8 liros por segimi 
ratio para os hcjoes A. B, A + Be ^o*'- 

TPC-2 tem turbo automatko separado para os I . 

A, B, e C e Slow-Motion; ^ 

TPC-3 tem turbo automalico (8 tiros por s^undo) sepa- 
rado para os bot6es A, B e A -t- Be Slow -Motion: 

TPG-4 lem botoes A, fie A + Be dois (ipos tk vdoci- 
dacle lurbo: 5 tiros/seg. e 10 tiroi/seg. ^- 

TPC-5 rem botoes A, B, X, Y, R e L eTurboToiai para 
todos OS botoes; 

TPC-6 tem turbo automalico (8 iiros per segundo) sepa- 
rado para os bo(6eS;A, B c A -1- Be Slow-Motion. 



A partir de agora suas batalhas vac sei" coisa 
de cinema. i ^■,, 



Par,! Nintendn Americano (NtH') 
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SUMARIO 



Apos 15 longos meses 
lutando sozinhos para 
divulgar tudo que 
existe de melhor para o 
sistema Nintendo, ganhamos 
urn aliado poderoso na 
semana passada: a propria 
Nintendo. E a santissima 
trindade do videogame: 
Gamepower, Nintendo e 
Gameprol E pra Gameplus 
nao vai nada? Tudo. Neste 
prjmeiro numero tudo saiu 
perfeito, como planejado, 
desde a capa ate o 
expediente. Realidade 
virtual, arcades, perifericos; 
sao alguns dos assuntos 
abordados na nova revista. A 
nossa equipe continua 
arrasando. Neste numero 
)ogos como: World Heroes, 
Cool Spot. Megaman X, mil 
coisas. Este mes baixou uma 
febre de futebol na reda^ao 
com a vinda de formation 
Soccer 2, da Human. 
pessoal so quer saber da 
videopelada. Tlve que dar um 
sumi^o temporario no cart, 
ate terminer a edigao. 
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Msrjorie Bros atracou-se com 
Sonic Wings ate exterminar seu 
ultimo quinhao de amor a 
liumanidade, Depois brincou com 
Pateta como uma garotinha. 
Debrucou-se sobre o especial de 
Supsf Mario Collection com a obsessao 
dedicdda a uma paixao antiga. Continua linda! 
Os gringos la da Gamepro f icaram 
enlouqi<ecidos com o visual da mo^a e estao 
querendo lev3-la para os "States". 

Baby Bstinho nao deu o menor 
descanso aos adversarios durante o 
mes. Distribuiu porradas a granel. 
Tava na dele. Dividiu-se entre 
World Heroes, do SNes, Fatal Furv 
Special e Firs Suptex , ambos do 
Neo Geo. Pra ninguem dizer que e voluvel 
preparou os finals de jogo de Street Turbo para 
esTa edi^ao. Mas tudo isto e de monos. Saby 
anda totalmente maluco, esperando as fotos de 
Super Street figMerpara Arcade, Disse que mes 
que vem vai detonar todo mundo. 





Lord Matias sncarnau em Back to 
the Future 2. Mas nada o excitou 
tanto quanto os campeonatos da 
reda^ao com Formation Soccer 
2. Vingou-sedo atual tecnico, de 
titulares e reserves da sele^ao 
brasileira, fazendo com os dedinhos o que eles 
deveriam fazer com os pes. 5e dependesse dele, 
a prbxima Copa do Mundo era nossa. Deu em 
todo mundo! Com tanta inspira^ao, deu uma de 
editor internacional na malaria "Bomba". 

Marcelo Kamikaze e uma figurinha 
csrimbada. Com a delicadeza que 
Ihe e peculiar, agradeceu e elogiou 
o material enviado pela Gamepro. 
Adorou a versao para Nes de Kirby 
e deu o maior sangue nos 
campeonatos de futebol da reda^ao. Depois, foi 
com Lord na entrevista coletiva da Nintendo 
brasileira. Voltou animadao com o langamento 
de Super NES no Brasil e ainda mais com a 
perspectiua de um console de 64 bits. Nao fala 
em outra coisa. 
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Emogao p\ira 
em Fire Suplex 
para Arcade e 
Neo Geo 
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Quem gosta de 
som vai adorar 
a triiha sonora 
do fantastico 
Cool Spot, para 
SNes 
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Quatro fogos em 



um no 



esperadissimo 
Super Mario 
Collection! 



CARTAS 



SNES JUNIOR 

Eaipessoal daGP. 
Essa vai para a Marjorie. Queria 
saber se cartuchos como Bubsy, 
Waynes World, Street e v^rios 
outros sao compatlveis com o 
Snes Junior, 

Leonardo Scusslatto 
CaxiasdoSul-RS 




MB: Hao muda nsda, Leonardo. E 
compalivel, sim. As mudanfas do 
SNbs para Jr. sao apenas 
econdmicas, ou seja, nao vem o 
carlucho oficial nem o segundo 
controle. Quanta so reslants treta- 
se da mssmissima qualidade! 



PROPOSTAINDECENTE 

Tenho algumas perguntas a fazer 
pro Lord. Segura ai, brother: 

1- Quartos Mega tern o cart 
Tecmo Super NBA Basketball. 

2- Existe uma versao do Team 
USA Basketball para SNes? 

3- Sera que da pra arranjar uma 
foto da Marjorie, voce deve ter 
uma, nao? Bye, mano! 

Aroldo Carneiro 
Quixetamobim - CE 

LNIiAlo galera de Quixera, 
abracao Aroldo. Tecmo S NBA 
BasquetB tern 8 Mega de poder. 

Pars desespero dos fas do SNbs, o 
jogo Team USA so tern para 
Sega, par enquanto. Agora, este 
papo da faio da Msjd nao da pra 
engohr. Se acba que vou sntregar 
jogo assim de bandeja. 
Quintientos! 



vulneravelApirataria 

E \;erdede que o Super Famicom s o 
SMes teni uma trava contra 
piralaria? Eu quero saber se o 
Game Genie do SNes funciona num 
Super Famicom? Abra?ao 

Gerson Vossio 
Campinas -SP 

LM: Nao, os piratas entram numa 
boa lanfo num quanta no oufro. 
SNes amerkano nao aceita 
cartuchos do S Famicom japones. 
Game Genie do SNes fut^chna no 
Sf. Very good! 



CONFUSAO 

Fiquei confuso ao consultar tres 
puhlicagoes diferentas, sobre a 
materia do SF II Turbo. Tanto na 
Gamepotver13, quantona 
Supergame 24, os names dos 
ctiefes eslijo trocados. Ja na 
americana Game Piayefs 6 (mes de 
junho) none dos cliefes nao 
eslavam. queacontece? 

Paulo D' Andrea 
Uaiinhos - SP 

MB: Acontece que publicamos 
materia sobre a versao japonesa. A 
Came Players optou em trabalhar 
com a versao americana. Pode 
verificar num cartucho japones. 
Judo certinbo 



VAN GOGH 

Acho esta revista muito especial. 
Parabens ao editor, e um artiste. 
Gostaria de saber qual melhor 
|ogo ds SNes (sam ser Street 
Fighter) na opiniao do manda- 
chuva. 

Marcelo Campos Pereira 
Bel em - PA 

BB: patrao agradece o elogio e 
manda avisar que o preferido no 
momento tdepois do SF U, e ctarol 



e a Star Fox. Mas nao recuse um 
Mario Paint nas boras de foiga. 

^CAMPEAOI? 

Hi, Baby 

Sou seu maiorfa. E verdade que 
voce e campeao mundiai de Street 
Fighter II? Gostaria de saber como 
se da Tiger Uppercut no Si^es. 

Paulo Silveira 
Gotania - GO 

BB: Nao cor]ta pra ningum, mas 
ja dei umas escorregadas e perdi 
umas partidinhas de Street, was 
fatwei campeonatos 
internacionais. Agora esiou em 
fase de treinamento para levar o 
Campeonato Mundiat no fim do 
ano. Podem espBrar iranquilos 
pelo trofeut Para disparar o Tiger 
Uppercut utilize a saquencia: 
Frente, Baixo, Direcianal voltado 
para o inimigo e Soco. 

AROUIVO STREET RGHTER 

Eu gostaria de saber como consigo 
adquirir o livro " Complele File 
Street Fighter II + o CD da trilha 
sonoradojogo",EquantocustarS? 
Alessandro Carlos de Souza 
Campinas - SP 

MK: nosso exemplar veio do 
Japao. Aqui voce so encontrara o 
livro em importadoras, se 
enconlrar. No Japao o prega 4 
estimado entre USS 30 e iJSS 50. 



VAPTVUPT 

Dual melhor jogo de luta do 
mercado? Exfste um jogo mais 
dificil que Prince of Persia? 

Carlos Lima da Costa 
Belo Horlzonte - MG 

MK: Na opiniao de nosso 
especialista e Street Fighter II 
Turbo. Varies, ate mesmo para 



Nes. No SNes, recamendo o Zelda 
e Pocky and Rocky. 




MELHORCONTROLE 

E ai pessoal? E a primeira vez que 
escrevo pra GP b esta e a melhor 
que ja 11. Tenho um SNes "modelo 
economico" (com um controie so e 
sem fitas). Quai o melhor joyslicl<7 
Controles com camera lenta 
eslragam o game? Um abrago. 

Andre Ricoy Dias 
Sao Paulo -SP 

MK: Caro Andre, aconselbo a 
compra de um controle original, 
pois valoriza mais o aparelho. Para 
um melhor rendimento, indico 
qualquer joystick turbo. Na edit^ao 
passada mostrantos em Tetamania 
otimo joypad da Konsmi que 
alem de turbo, tern botaes 
programaveis para varias funpoes. 



NESBARRADONOBAILE 

Amigos da Gamepower Fiquei 
sabendo que vai sair Mortal 
Kombat para SNes e Mega Drive. 
ExistecNancede sair para Nes? 

Henrique F, Zor?ari 
Guarapari - ES 

MK:DifiGil, mas nao impos^vei, 
uma vez que a Sega lan^ou o 
mesmo titulo para Master System. 
Como a Acclaim ainda nao 
mencionou esta versao em nenbum 
pronunciamento, acho mesmo que 
Nes vai Hear de fara desta festa. 



AS NOVAS FICHAS TECNICAS 
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A Gamepower conta agora com 2 fichastecnjcas. Adaspaginss importadasdaGameproedivididaem 5 
categorias dllerentes: graficos, som, controle, diversao e desafio, com notas que variam de meio em meio 
pontode 1 a 5. Afichada GP lambempassou pormodificacoesepassaateravaliagoesdeOa&pontos. 



A revista e sua! De a sua 

opinlao. Escreva dizendo o 

que voce achou das 

novidades todas! 

GAMEPOWER 

AI. Ministro Rocha 

Azevedo, 346 

CEP 0U1&-9O1 • Sao Paulo 
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Etiquetas para voce 

aplicar com imaginagao 

e criatividade. 
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SNES LANCAMENTO 



DiretodoNeo Geo, 
World Heroes vem 
com forpa total, E um 
jogo de luta no estilo SF II. 
Voce luta com alguns dos 
mais lendarios herois de 
todos OS tempos. Janne, por 
exempio, e ninguem menos 
Joana D'Arc. Dois modos de 
luta: normal, onde a vitoria 
so depende das habilidades 
dos herois e o death match, 
em que OS ringuessao 
especiais. Wlodifica0es 
foram feitas para melhorar a 
jogo, como lutarcomos 
mesmos personagens. 
"uniforme reserva" tern 
cores novas. Os controles 
foram alterados. modo de 
3 botoes e igual ao Neo Geo 
(soco, chute e arremessol, 
Neste, aforgsdogolpevaria 
conformeo tempo de 
pressao. No modo de 5 
botoes OS golpesfracose 
fortes estao definidos em 
botoes diferentes. Os golpes 
espetiais ficaram tambem 
mais faceis de acionar. 
Agora e so segurar f irme o 
controleemandarver 

Sou suspeito 

pra falar, 

mas fiquei 

alucinado. 

Os graficos 

do arcade 

vieram para SNes sent 

perda. Os cenarios de 

fundo, eomo a antiga 

Mongolia, o tempio 

chines de artes marciais 

e o local das lutas estao 

iguais ao Neo Geo. Os 

movimentos sao faceis 

de executar a parecem 

mais rapidos. Piro com 

as caras dos lutadores. 

So som perdeu, Mas 

bom demais para quern 

sabe dar valor valor para 

uma boa pancadaria. 86 




WORLD HEROES 
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Rekkozan- i-*+ s 

Kohryuha--*A^ + s 

N. Kohrinkazan- 4'i^*- + c 

Double Rekkozan- 'l'->>l'-> + s 



JAIMNE 



Moukohakyokudou- 

Mongolian Dynamite- 
(cll t+S 



MUSCLE POWER 



RASPUTIN 



Fire Ball- 4'^-* + s 

Accel Spin- 4-i^*- + c 

Aerial Fire Ball- 

4''ii-»tsnoar 



BROCKEN 



Reppuzan- •l-'^-i-s 

En.ryuha--*'!'^ + s 
Ninpou Furinkazan- >ti^*--i-c 
Double Reppuzan- 4'-*4'-* + s 



DRAGON 



Aura Bird- (c) <--» -f s Muscle Bomber - (c) ^-* + s Granade Launcher - ^-» + s Hyakuretsuken - s repetido 

Flash Sword- (cj 4- t + s Tornado Breaker - 360" Spark Thunder- s repetido Dragon Kick -«•■* + c 

no direcionat + s Hurricane Arm- 4-^^ ■^ s 

OBS.: s e ebreviacSo de sooo, g de chute e (cl tie caTregar. Os golpes vBlam para quando seu lutadof sEta I esquerda. 




Cor nova para iutadores iguais Menu de opfoes a sua escoiha Um dos ringues Death Match A tela titulo segue a meama 



Chame o Arnold! 





O iJltrrno inimigo e Gee Gus, um T-1000 cover. 
Nao pode ser escoihido. Ao menos por enquanto 
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A Human pareceque 
leu OS desej'os de 
todo mundo ao 
langar Super Formation 
Soccer 2 em plena epoca 
das eliminatorias para a 
Copade94. Oitomeses' 
depois do langamento do 
original.o jogo veiocom 
quase OS mesmos graficos, 
por exefnpio, E natural, em 
time que esta ganhando, 
naose mexe, ja diz um 
antigo ditado futebolistico. 
Mas fabficante nao deu as 
costas para as inovsgoes e 
fez algumas mudangas para 
sperfeicoar a jogabilidade e 
tornar as partidas ainda 
msis divertidss. 



que mudou 

Dos 16 times originals, 3 
dan^aram: Uruguai, 
lugoslaviaelrlanda. Em 
seus lugaressuirgem 
Dinamarca, Espanha e 
Suecla. equili'brio entre os 
times foi tambem alterado, 
entre as selegoes, A 
Alemanha, antes 
consideradaa equipe mais 
competitiva, cedeu seu lugar 
a ex-eqiiipe de Maradona, a 
Argentina. E nessa nem o 
Parreira e o Zagalo botariam 
a menor fe, Brasil passou 
de 4° para 3° no ranking, 
Bern se ve que os japoneses 
entendem ainda pouco do 
que rola dentrodasquatro 
linhasdecal. Foicriada 
tambem a sele^ao All Star, 
que reuneos maiores 
craquesdo planeta, de 
RomarioeRaiaCanigra, o 
carrascodeSO, quem se 
lembra? Esse sera o seu 



FORMATION SOCCm 2 


Human 


i Mega 
4 Jogadam 
Cratico 
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Balaris 


Som 


Diliculdade 

1 Fun Factor 
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adversMo dSpc^s de 
despachar as outras selegoes 
nacionais e antes do 
confronto com a temivel 
equipe da Human, que sao 
perfeitos na velocidade, chute 
e passes. Na primeira versao, 
usavam-se passwords para 
seguir adiante. Agora voc§ 
salva seus progressos na 
bateria do cart. Sua habilidade 

^ com joystick 

..-S. sera tambem 

maisexigida, porque 
usam-se agora seis botoes (o 
X levanta a bola, como numa 
embaixada). truque para 
fazer um jogo entre a mesma 
sele^ao nao e mais 

necessario. E jogar a 4 
e maximo, 



^-3-3 
4-4-2 
-1-2-4 
SWEEPER 
THIRD-B 
2-3-5 
3-5-2 
3-3-4 

flUTQ 

MPNUni 








4-3-3 
4-4-2 
4-2-4 
SWEEPER 
THIHD-B 
2-3-5 
3-5-2 
3-3-4 

QUTQ 

MRKUni 




trm« da Human lim um chute 

<fUS titiKii » hn/^ (--.im rVi/j/1 



UmanovatormBfaotoiacr^iti^ntadasafim dHastednteiVores, Trata-se 
da ThinI B. Ba concantra 4 jogadores no melo da csmpo a tllmita pantas 




OlV'jo itaa rem maispfisswoftfs. 
A^ora vod grava na ba^e 




:'X; 



I- '■>-■■ 







embalxada com o boUo X 



Not pmattls, oada de novo. Sao ao todo nove posi^a d» chute e defes^ 
Aconaalhase sseondei : ' '. - hora de cobranfa 

•^ '¥f ^ 'rh <h 




nHGENTIHn HUMAN 

K I Ci'i'i'i"'i'i"iiii'iii''i'>'i K I Civ^''''''iiii"'iiLiKi ''i^"i 

qnv««ii'Hfiiui!iujii .jii" i}f\? 



Vdi^r tffn* da Human, 
'AKStar- 



? 




Diversao para quatro 

modo para 4 jogadores e a 
mudan?a mais importante 
nessa versao, ,mas so vale 
paraquem possui o 
adaptador para 4 controles. 
□esafiar umaduplade 
adversaries para enfrentar o 
enirosamento existente entre 
voce e seu parceiro e algo 
que fara voce esquecer da 
passagem do tempo. Urn 
algarismo de 1 a 4 define 
qualjogadorestacom a 
bola. Apenas os numeros 
imparescontrolam os 
goleiros. Tambem e possivel 
jogar uma dupla contra um 
so oponente e essas 
combinacoes tambem valem 
para enfrentar o computador. 



1 *i'*W-| 1 T'*-£* 



« -J' luifI 1 -J- Hir- 
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SUPER MULTI TAP 




Usadoem Sjogosate 

agora: Bomberman. 

Formation 2 e Fire Pro 

Wrestling 2. Mulli Tap e 

um acessorio obrigatorio 

para aqueles que buscam 

diversao. Varies jogos 

estaoacaminho: Fina\ 

Sef(Tenis), Seiken 

DensefsulRPG), Uo/Zeye 

Hocfee/94{qs2ultimos 

para 5 !!!). E o fim das 

tardes do baralho- 



7ai All Star Team. Qtitm sao? 
S6 lanth jepon6s 



AbUK de taltat d6 nisso ai. Val 
mal$ eedo pan o ehuveiro 



IP IS caM 

IP VS 2V 

IP 2P VS BBM 

IP 2P US 3P 

IP 2p US ar flp 



Ati 4 jogadoras podem competir 
de manelra qua fmferir 



■'I 



Btta o aacanteh fachado a com 
efeito 





Sa Parraira nao taba qua bola na iraa 6 meio 
fo^ Chata a de efeito com e diagonal Inferior 
aaquarda (goleiro pro ehSoj. Cona a marque o gol 



Ando muifo 
invocadao 
com um 

sujeitinho que 
Bo de preto, com 
um jeitinho suspeito, 
mostrando cartaozinho 
amareh e vermelho 
para meus jogadores. Ja 
chamei o tipinho para 
resolver nossa parada 
no Street. Ninguem me 
tira da cabeca que esse 
jogo foi comprado. BB, 



Cf>u» com eontrota dando eleito com a 
cBagonal auperior dlrata (a bola beta na travel 
9 panttB para eima para marcar de cabega. 



Easa todos ataeant^ da telafio deveriam 
seguir. Nassa exata postfao basta ^utar para 
asquerda ou diratta. S6 nao fiz quem nao qua 



Se Baby 
lerjjbrasse que 
nao existe so 

botao da 

porrada, a gente teria 
uma chance de ganhar. 
Afinal contrariando as 
mas linguas provei que 
sexo Iragii e bom de 
bola e enfiei dois gols de 
placa no Kamikaze, que 
deve estra procurando a 
bola ate agora. Mas ja 
p6di a revanche. IVIB 





A/em precise! 
usar a dica da 
selecao da 

Human para 

ganhar dessa duplinha 
ai ao iado. Bastou 
utilizar as taticas que eu 
ensinei pro Tele usar e 
foi tudo muito simples. 
Lord enfiou 4 no 
adversaria e ta fazendo 
de tudo para eu dar uma 
forga rta comissao 
tecnica do eserete- MK 




Sacume, a raca 
aju da ha 

habilidade no 

J trato com a 

gorduchinha. Aquela 
historia de um pra la, 
dois pra ca, bola no Lord e 
era so correr pro abrago. 
Baby esta tonto ate 
agora e a Marjorie pa/ecia 
uma franguinha no 
gol. Nem a violencia de 
Baby parou o fantastico 
iutebol-arte . LM 
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SIMES LANCAMENTO 








Modamot cspaa na domo 



Dois jogadont aimultSnemI 




Seta miaaoos pare terminar Ot finals mudam par aviador 




Premiadocomo melhor 
Arcade delirode 1992, 
Sonic Wings aterrisa no 
SNes. Shooting rapido. A 
versao surpreende. A 
conversaofoi muito bem 
feita quanto a disposicao da 
tela do arcade (vertical) para 
OS aparelhos de TV 
(horizontal], Oito herois de 
quatro paises sao 
escalados para 
com bate r o 
terrorismo 
mundial. So que 
osservidoresdo 
terror estao 
fortemente 
armadoscom 
urn arsenal de 
ultima geragao: 
bases 

paramilitares, 
cages aereos e 
ate mesmo urn 
onibusespacial! 
Cada heroi tem o 




Boa versao 

de arcade 

trazida para 

videogames. 

cenario 6 

parte graiica 

foram mantidos. Agio 

para todos. Pena que o 

modo de dois jogadoras 

perca velocidaae e influa 

na propria jogabiiidade 

do cart. tV/f 

FSONIC WINGS video System" 



seu pr6prioca?a, com 
armamentos diferentes. 
final eoroteiroda viagem 
mudaconforme o 
personagem e, na op^ao 
dois jogadores, a demo e 
exclusiva. Os dez mega do 
cartucho tornaram os 
cenarios convincentes. Tem- 
se a Impressao de assistir a 
um 




bombardeio 
dedentrodo 
aviao, com 
direito a 
predios 
destruidos e 
carros e 
bases 
inimigas 
expiodindo. 
Total 

Armagedon! 
Para matar a 
saudade dos 
bonsjogos 
detiro. 




K;,„^, 
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GAMES 



RUA BARAO DE TRAMANDAf, 293A ■ VILA ALPINA 
SAO PAULO - SP - CEP: 03207-000 



REMETEMOS PARA TODO BRASIL VIA SEDEX 



SE VOCE e LOJISTA OU DESEJA MONTAR 
SUA LOCADORA DE GAMES, SOLICITE 
NOSSA TABELA COMPLETA. TEMOS 
DESC0NT05 ESPECIAIS PARA VOCE. 



Urn novo 
conceito em 
locacao e vendas 



AQUI VOCI ENCONTRARA OS PRINCIPAI5 
TfTULOS DO MERCADO MUNDIAL DE 
VIDEO GAME COM LAN^MENTOS DE 
PONTA E GARANTIA DE MELHOR PRE^O E 
MENOR PRAZO DE ENTREGA 



FONE: (Oil) 917-2228 



O DIA DAS CRIANg^ ESTA CHEGANDO. 

NAO ESPERE OS AUMENTOS. APROVEITE 
NOSSAS PROMO<;OES DE APARELHOS. 



-VA 



SNES UIMCAMENTOS 




Um excel ente 
aeao/aventura para 
umoudois 
jogadores. Avisaoea 
mesma de Legend of 
Zelda. Diversao garantida. 
Uma boa! Keelhaul Pete, o 
terror dossete mares, 
volta a cena para praticar 
mandraquices, no case 
um piano fatal para a 
familia pateta. Sem saber 
dessa arma^ao, Pateta e 
seufiihoMaxiuntam 
alguns amigos e 
embarcam numa viagem 
oceanica para pescarese 
divertir. De repente, 
surgem os inimigos 
seqiiestrando parte da 
tripulagao. Resta a Pateta 
e Max resgata-los. Voce 
viaja atraves de 5 
estagios, incluindo: ^ 
ailha pirata, o navio 
de Keelhaul e a 
fortaleza.Todosos 
lugares estao 
guardados pela 
trupe do capitao: 
piratas que 




lan^am 


/ 1 


chamas, 


' liji 


dlsparam 


^sl 


bombas e 


~r^2*l 


facas. Pateta 


mH.1 


tern 


"^n 


Jt . 


c- - * ;iJ 


iT^ 


1^ 



Como em 

todojogo 

com 

personagens 

Disney, o 

fortBBa 

diversao 



habilidades especiais. 
trapalhaoda Disnev e 
capaz dearremessar 
blocos nos inimigos, 
encontrar Power-Ups, 
escalar,construir pontes. 
Tudooque vocetema 
fazereficarforado 
alcance das 
armadilhase 
mandarver! 





Prepare-se para um cart 
animado. MichaelJ. Fox 
pula direto das telas para 
estrelar um jogo de SNes. 
jogo e a?ao continue e nao 
iievenadsaofilmeem 
diversao. Marty viaja no tempo 
para desvendar misterios do 
passado, do presente, ou do 
future. Ele esta a bordo do seu 
hoverboard (skate voador) que 
pode inclusive escalar paredes. 
Os filhos do heroi correm 
perigo. jeito e viajar para o 
future com o Dr. Doc para 
saiva-los. La vai deparar-se 
comonetode seu arqui- 
inimigo, Biff. Amissaoe 
detona-lo pois ele se tornou o 
manda-chuva do future. Ateai, 
tudo bem. Mas a volta ao 
presente traz novas surpresas. 
A cidade foi dominada por 
ganguesdeternVeis 
motoqueiros e o destine das 
pessoas est^ nas macs de 
Marty. Ajude-o com seus 
habeis dedinhos firmes nos 
controles. 





:-"rt:a3 
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SACK TO THE FUTURE 2 


Toshiba 


1 Jogador A^c 


CantinuBi 


Som 1 ^^ 


■^H 


^H 


Fun Farlnr ^^^1 


^MH 



A animacio e tim 
dos ponTos altos do 
carl, que e baseado 
no personagem 
vivido por Michael 
J. Fox no cinema. 



^■*!^4 





O ONICO COM 
"GAMEGENIE" 
EM6UTIDO NO 
CONSOLE. 




V 



S.. 



TtHJ 



-v. 



Se voce k foro, pracisa conhecer 
GENIECOM, o videogame <Je 8 
bits mait completo qua sxiite. 
O GENIECOM 6 um anima)) Saca s6: 

• GAMEGENIE ■ Mulliplica vdricts vezes 
OS vidat e ok poderes dot nosioi herois. 
E dinda pois-ibilito come^ar □ jogo sm 
quoiquer fose. 

• VIOEOUNK ■ Comondo d distanda. 
Dispenja fios, 

• FONES DE OUVIDO - Agoro ninguiSm 
(ica to perturbando para obaixar o $om 
do TV. S6 votfi ouvot 

• MANUAL DE JOGOS - Mois de 400 
emocionantss dssafios. 






I 




Um produlo: 




NTDECI 

FONES: [On| 522-3248/3944 

FAX: 1011) 523-4656 

SAO PAULO 



Grande variedada ' 
de cart uchos que desafiam 
ki suas habil!dades! 



BRASILc -:,3i '■■m^i' ^ ''=.3l.. BAHIA: Fa^rv d? Sum ana; \'-ic-,cc i'-. • Candu: :::J'^ r^'u;:^] ijijr^ji-r-r . Salvador; 
ioiflfllmBgem i„p-'?-3.wj- BftASllFA: .'/tfr'^G^ ui^-CinsFoe ^t>i- v.- fi^'. I-L,ici VlCc'- iSPllIirOSAMIO: Sepfai 
l~a^iPiBirrKi-VHBViiBha:Cc^:.'_.L -j-i.-tt n - VlWriaiCaioDnap'flb.^riQ?- FOUTAHZAi ABflfiVt AraDVy-cTcu .-■ .- ."■: GOlASi 
D.^ra'i' . i^flg'unci - IHINAS GUtAlSi B«la HoriiDnTsi i3r^xV«iA fiijodo; Juli da Torai AvplarOne ^ri^i l^iat da Mlnflft; ^3.. 
dai ^piw^an'acDeT C.r-lnr.iirla - Svntai Dumonrt A-ghs :Oii_i,n f |:if PARANAi Curitibai Auo iJ Color CanobiJ' . 'Itrmoi fv'iDCftrlci 

3fia Ja^do* PlnHalll itn^vr^ l-c»v. ^/os^iv . UCIMl V'-ri-izn Z:-n mo DE JANEIRQl Cam O^rv^ . °Di^ Ho ^vdli^ ^y. 
Viu:-^^"^-iiE^- IIQ ODE. 3UUG»iudo54iii Ar.^i'cj'-D pgrtg JH»grai C^i do* Gu«cdfiffri Cow dirt ftiiigicri <>fli- 
T'^ I' '.^-t-z X ]< De^it'c.u 'j^^t Aiir^:^nE w_ibai> >-tn''*>«<roc<: - Santa CATAIiNAl Crl<himai nliiro Ar, Eqi F«iiti £ '_'c 
flarlanipatfi: ^m C^r' 3iic:* JolnvlUr rftTch^^T .KGCo-n, Sc-". ^-=-1 .Wji'.- Ito^ali ^i^mjp ^ef'rn Gia/'rwiM - lAO lUlS: 
]: SAO PAULOlCnplTall A-ri^:c Surr A 'rHfiSfudic.Bard-eirn E'asimac ijfr iVinrcrp CgrTpf::L.r . Coidi ?ai\lfl .CnEOigu-i G Ar-:ri:.-i. 
..Iri: Ici z^ S.nqsr ft/nppir rofi V^-.don-a P.l-ifo Fno S^perni Ml lo'l ~cch VidflQ - ComplnDtl Carffihu- . ClI'-i B^"!!.; SA',- ; I' 
Ouanilhoii CamJ. ^nqi.ir? - Prtildanl* PrvdvnTai Pc^mc CeriD $anloi' I'-Dr'jb L'li. . I^Tia'^EjEi'^ ^ly^Le^^i ^Bo iati dot 
Ca*np9S:i Ca-oh:^ Pj"/Bf imrxHi^ Sfia Vktni«: Cn-i^^.' Tlll£SINAr 't^.-' ^'^r-^^^o'* 



SNES PRE-ESTREIA 



Desde surgimento do 
console SNes, todos 
aguardavam ansiosos 
a chegada desse jogo que ja 
arrasoj em seis aventuras 
para Nesequatro para 
Game Boy. Depois de Mario 
e personagem que mais 
comparecea telinhada 
Nintendo, Finalmente 
Megaman faz sua eslreia no 
SNes com trajede gala, 
uma incnVel armsdura 
metaiica, gracas ao poder 
adquirido com os graficos 
do console 16 bits, E 
Megaman esuatchurma 
resolveram Tambem fazer 
umaaparigao nos 
gramados de futebol, num 
jogo de esporte com o 
heroi. 

Dr. Wily criava robosque 
Megaman se encarregou de 
destruir nas dez versoes 
anteriores, Em Megaman 
X, a historia mudou urn 
pouco. Dr. Wily virou urn 
vilao do passado. Os 
inimigos agora sao 
robopolices, que 
abandonaram o lado da le 
Megaman e o unico capaz 
de dete-los. A jogabilidade 
segue o padrao das 
aventuras anteriores, ou 
seja, diversao garantida. So 
que com as vantagens do 
16 bits e 12 Mega de 
memoria: novos 
movimentos, mais 
velocidade e armas mais 
poderosas. cenario 
tornou-se completamente 
futurista, ao contrario dos 
anteriores. som tambem 
melhorou. Megaman 
tambem ganhou amigos 
novos, RXeRY, doisrobos 
queescaparam do mal. 
Langamento previsto nos 
EDA no MataJ. E para todos 
esperarem Jingle Bells 
babandodeansiedade. 
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A concepfso grafica foi um dos fatores mais altorados nessa 
nova Bvgntura de Megaman 



Enfrente a inimigo. mantendo- 
se na esquerda e pule os tims 




MEGA MAN WORLD 4 



G.BOY 



Mesmo depois de ter 
conseguido o status de 
um 16 bits, Megaman 
nao deixou na mao 
nem o portatil da 
Nintendo. Uma mistura 
das versoes 4 e 5 para 
Nes, jogo traz tiovos 
itens e personagens 
safdos do forno para 
osfSs do lieroj. 
Ninguem tern a menor 
sombra de duvida de 
esse can e candidato 




Inimigos maiores que a tela 

mais do que certo na 
iista dos grandes jogos 
para Game Boy. Deve 
estar a venda no Japao 
em fins de outubro. 



MEGA MAN'S SOCCER 



SNES 



Megaman se tornou 
adepto do esporte, 
justamente do futebol. 
Afinal, heroi tambem 
precisa de um 
refresco. Nesta pelada 
tambem aparecem os 
antigos inimigos de 
Megaman. E, e obvio, 
n3o se trata de um 
simples jogo de 
futebol. Embora os 



detalhes do jogo ainda 
nao tenham sido 
confirmados, deve 
sobrar tiro e pancada 
para todo lado. Uma 
das suposi9oes e de 
que, a exempio do que 
ocorre em Soccer 
Brawl, de Neo Geo, que 
a bola nao seja o 
objetivo principal. 
Previsto para Janeiro. 



MEGA MAN 6 



VarJos dos inimigos aniigos fazem uma participagao mais que 
especial no sea SNes 



Recorde absoluto de 
continua^des para o 
mesmo console, 
Megaman 6 ficou 
conhecido porque a 
Capcom do Japao 
promoveu um concurso 
entre os jogadores para 
definir as 

caracteristicas f isicas e 
OS poderes dos viloes. 
Megaman agora voa 
sem o auxilio de itens. 




Asas para Megaman 

Alem disso, um item de 
nome Pow aumenta 
muito sua forga. 
Previsto para outubro. 
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SNES LANg^ENTO 



T^ 



K?iiCT-'v- -s^;. ~;.st>;LJ^='j-v;aiE5i:3i;?s?a>^.aiSi 




por Scary Larry 

Sucesso dB Mega 
Drive chega para SNes com 
novos elementosde 
jogabilidade e graficos. 
Trata-se de sete fases multi- 
scrolling em que voces 
submetido a uma aventura 
"capilalista" na qual todos 
OS elementos do jogo fazem 
alusao afamosa 
concorrente da Coca Cola 
nosEUA, a 7 Up. Amissao 
consiste em resgatar spots 
(boiinhasj perdidosao 
iongo da Jornada. Os 
cenarios reproduzem vSrios 
ambientesde uma 
perspectiva miniaturizada. 
Voce vai experimentar uma 
sensa^ao unica ao escalar 
as paredes de urn banheiro, 
enfrentarosperigosda 
praia, explorarocais do 
portoemuitomais! No 
caminhocoiha todos os 
pontosque puder (bolas 
vermefhas). Duando 
conseguir somar85 
boiinhas passara para uma 
fase Bonus bastante 
original - um mergulho 
no interior de uma 
garrafa de 
refrigerante(\/e/ao 
mapa na pagina 
seguinte]. La, voce 
tera a chance de 
faturar um continue 
e, dependendodesua 
habilidade, ate mesmo 
uma vida. Outros 
Power-ups incluem 




'I ' i 

i I i 



•s°™"-^ ^' -™ ^r? 'i i™ "r ^^™ ' i *^ 





garrafasde7-Up, que 
ajudam muito a aumentar 
sua for9a. Para chegar ao 
final e precise come^ar a 
partida no Modo dificil 
(Hard) ecoletartodasas 
seis letras (U-N-C-O-L-A, ou 
seja, uma bebida que nao e 
do tipo Coca-Cola), Spot vai 
necessitar de toda ajuda 
possivel para enfrentar 
caranguejos assassinos, 
brinquedosperigosos, 
dentadurase outros 
inimigos. Alguns lan^am 
projeteise outros 
perseguem. Mas Cool esta 
armadocom urn tiro de 
boihasquepodeser 
disparadoem oito 
d if e rentes dire9cies. Os 
controles sao faceis de 
acionar. Continues 
limitados. Em 
compensagao, exists urn 
sistema de passwords que o 
ajuda aseaproximar do 
final. Sentgo dedo! 



Supar NES 

Cool Spot 



Agora os donos de SNes tern 
a chance de jogar com esse 
heroi diferentee pouco 
conhecido no Brasil. Urn jogo 
de a^ao lateral que vai deixar 
vocS com agua na boca. 




■fci^'v::^^ 



ardapio variado para 




GPEATWALDO SEARCH THO 


I, 




1 JagadDr Quebr^-CdbKa 




f^ 


Jl^^^l Nnm 




'.'HI niliriilHiib ^H^^^H 




'M tun Fartnr ^^^^^^H 






,1 ! 2 1 3 1 d 


b 


1 



./■OS horii 

osiecu 
videogame como midia. i 
gtiiicos sao praticamenfe ■ 
parados De ac30 ha uma fi 
bonus que e tofalmente gn 
istoe,seinsBntido. 



I: 



CAHVHVlSAI\EEGO Hi Tedi 



s Msga Fass' N/D Pjsswofd 

\ JagadQr RPG 

Som 

Dificu ldade 
Fun Factor 



mo^CsmemSa. 

..Iliga Rs sua primeire . 
para SNes. Raciocinh e \ 
pBciencia sao vitais.O jogO^ 
apresenta varios enigmas. 
Cabe voce viajar pelo tempo 




RUN SABER 



ROCKY & BULLWINKLE 



li'i-'-iiii-Tur^''' lir-iin 



o lipo homem-aran ^ 

■■-'■ espada. A dJ/s/Goea e'stina^ 

magias, fsfe e o Vjogo da Hori 

Em comemorafao, lancou uma 

versao de set/ controls fighting 

commander na cor dourada 
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RUMSAeei 


Hori/AtI 


LIS 1 


^ 8 W^gs Fhs«' N/0 




2Jt»ilevtt Ac« 
Grifico ^^M 
Som 1 
Diticut<<a.<tr HH 
fun Fnrtiir ^^^1 
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fr 




r 







CoMPRE Ja Um Arcade Para Sua Locadora. 



Arcades com joystick profissionol e ficheiros importodos com 
temporizadores e reset automdtlco para Snes^ Neo Geo e Genesis 

TUDO PARA SUA LOCADORA: 
APARELHOS, FITAS, ARCADES E ACESSORIOS. 




GAME HOUSE 

UTTAIXIRA E DISTRIBL'IDORA 
DE VIDEO GAMES 



Trabalhamos com todas as morcos disponfveEs no mercodo Internacionol. 

R. Teresa, 1 .515 ■ Lj, 147 - Petr6polis ■ RJ ■ Tel. |0242) 31-1352 - 

R. 16 de Morco, 338 ■ Certro - Petropolis ■ RJ (lojo e escritorio) ■ Te!: [0242) 31-1352 - Fax: |0242] 31-4372 

Breve no llha Plaza ■ A/. Maestro Paulo e Silva, 400 ■ Loja 377 



Finals de Jogo 

Como noSF II original, a 
versao turbo tern uma 
tonelada de finals diferentes 
esperando voces chegarem 
la. IMaoefacil, mas vale a 
pena conferir o que a 
Capcom acrescentou em 
termos de arte, canaries e 
efeitos, Naofiquemuito 
embasbacado olhando, pois 
sua missao e rnostrar a Vega 
qual e exatamente oseu 
lugar. Nochao! 



Ni'vel 1-3 



GOHSA.'niUTIDiei 



BREnemsD >y 



HBV DDM'T YOD IBV THE 



IMivel 4 ou . 
(turbo) 




Nada rruitodiferente ate 
aqiti. Voce deve tentar um 
nivel mais diffcil. Treine para 
encarar oque vem pela 
frente 



Ni'vel 4 ou mais 




Aqui vocetera o final 
personalizado, uma 
seqilenciaconhecida. Note 
que a Capcom voltou a arte 
do jogo de arcade. Se voce 
ganhar com um ciiefe, vera 
todos OS novosfinais, 
vindos direto dos arcades. 




Surpresa extra neste modo: 
um grafico de plataforma 
espertissimo, 



Ni'vel 4 (mestres) 




Novidade, porque antes era 
imposslvel jogarcom os 
chefes. De um mestre para 
outro mudam otextoe 
posigao deles natela. 



Nivel 7 ou mais 




l|t!i:---^^"'i-- 



Os nomes aparecem sobre 
uma luta demo. Varios deles 
sao diferentes do original 
SF II, 3 Capcom japonesa 
deve ter um estoque deles. 
Os movimentos modificam- 
se de acordo com o modo 
escolhido (turbo ou normal), 
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Nivel 8 (sem usar 
continu 



-.na- 




1 - Street Fighter II Nftro 



OITO TURBO DICAS 



5 - Veja todos os perfis segui 






Como no arcade, os creditos 
aparecem com os lutadores 
fazendo uma demonstra^ao, 
So faltou a digitalizacao dos 
rostos dos criadores do jogo. 



Nivel 8 (sem 
perder rounds) 




E uma tela especial como 
iutador que terminou e os 
dizeres acima. 




l^J^ 




Ao terminar 


Se voce 


omodo 


chegouaqui, 


Champion 


tera direitoa 


Edition, 


ver uma obra 


apareceuma 


dearte 


iiustrapao 


japonesa 


digitaiizada 


digitaii^ada 


retratando 


dentrodo 


Ryu e Vega. 


)ogo. 







Nesta tela digite o Cddigo Street 1 4- R t L Y 

B X A| no controle 2 para por ate 10 
estrelas! 1180% maisrapido na velocidade 
maxima), A batalha toda dura 35 segundos. 



Mantenha pressionados L e R do co 
para ver todos os profiles seguidos ; 
(apresentagao de todos os personagens na 
tela de apresentagao). 



„ -,. . , , ■ , 6 - Giratoria para tras e Spinr 

2 - Elimine qualquer goipe especial gj^j i^j^i^ g^j.^ 



I M «•" i* "at ; 






Digite o C6digo Street no controle 2 nessa 
tela para llgar e desligar quaiquer golpe. 

3 - Golpes especiais? Nao precise! 

Na tela Capcom digite 
! _ . Codigo Street no ;! 

Q.SPOOXs'i controle 1 e actone o 
modo Game Start 
^icontra o computador. 
sestarao bloqueados. 
_.iador continua com todos 
OS golpes. 

'ijacil 



e elimine urn botao de 
soco oaa^iHRSsim, voce podera desferir 
Turn Punch carregando com os outros 
dois botoes. Se eliminar dois botoes, 
podera desferir com um botao. OBS.: Esta 
dica nao permile fazer o teletransporte do 
Dhalsim com um ou dois botoes. 




A ■ Digite i li *■ ^+-chute para desf 
uma giratoria no chao e para tras. Gplpe de 
dificil aplica?ao. 



B - Carregue para baixo e direcione para 
cima + chute. Atrase o botao de chute por , 
alguns decimos de segundo. Voce podera 
desferir o SBK aereo a partir do chao. 

4 

7 - Vozes do outro mundo 

Ou?a no option mode os efeitos sonoros 
53, 57 e volte para o 53. Neste ultimo, a voz 
fica estranhamente aguda. Na sequencia 54 
para 55 surge outra voz de outro mun^^ 

8 - Seu noma e SF II 



ITS '.DMH SM 



Coloque"Ed"(end) 
,na hora decoiocar o 
home. Seu nome 
sera reglstrado 
como SF II. . — 
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SNES LANCAMENTOS 



Super Mario 
Collection foi feito 
sobmedida para 
aqueles que ja estavam 
sentindo falta das 
sventurasdo heroi no 
SNes. Nos States cart 
vaise chamar Super 
Mario All Stars, 
tambem reunindo todas 
asquatroaventurasde 
Mario do Nes. Quern nao 
conhecia essas aventuras 
tera diversao garantids por 
muitas e muitas horas. Mas 
mesmo os jogadores que ja 
experimentaram as versoes 
para Nes tambem vao sentir 
aquela cocelrinha no dedoe 
matarassaudadesdos 




velhos tempos. Em termos 
de jogo, nada mudou. Cada 
vida, item, warp zone esta 
no sej exato lugar. que 
mudou, emuito, sao os 
graficos. AJgumssfases 
chegam a ser mais bonltas 
que as de Super IVlario 4. 
A bateria para salvar seus 
progressose uma ajuda 
divina. Tambem nem dava 
para jogartudo numa 
pancadaso. Vamos 
embarcarnuma maquina 
do tempo e voltar para o 
ano de 1985. 




pesar de nao ser a 
primeira aventura do 
Lheroi, foi nessejogo 
que desajeitado encanador 
italiano, dono depoderes 
sobre-humianos, conquistou 
sua enorme legiao de fas. 
Qualquer pessoa que tenha 
menor interesse por 
games jajogouou peio 
menos viu esse cart. Carro- 
chefe da Nintendo, foi 
atraves dele que a empresa 
japonesa decolou no mundo 
do videogame. Dono de um 
estilo unico, M uitos atalhos, 
vidas e fases escondidas. 
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Na iase bonus a cara do Mario 




Quern ja nao jogou 
Super Mario? Eu 
mesmo ja passei 
horas em frente a 
TV., pesquisando 
" cada bloco e cano. 
ao para 16 bits, ssta 
muito melhor. unico 
probtema e que voce 
prescisa completar um 
mundo inteira para poder 
salvar o seu jo^o. Mas 
levando em consideracao 
que no 8 bits voce nao podia 
aispor desse recurso, nao 
chega a preocupar. Dica: 
Existem Warp Zones nos 
mundos 1 e 4, mas nao vou 
(fizer onde para nao e$tragar 
a jogo. r 



Pequena amostra das encrencas 



As telss de f undo dsram vida nova 




Nq final sempre uma surpresa 
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, uper nAario 2 e urns 
ivariantedsprimeira 
'versao, Naofoi 
lancado nos Estsdos 
Unidos. Mas estara presente 
no cart para Snescom o 
nome de Super Mario - 
The Lost Levels. E urn jogo 
bem maisdificilquea 
primeira versao, tao dificil 
que no Japaoele temo 
subtltulo "For Super 
Plsyers". Como nos 
sabemosque leitor de 
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Gamepower e fera nos 
games e tern muita 
intimidadecom o joystick, 
certamenteeste jogo nao 
vai constituir urn grande 
problema- Nesta versao 
existem cogumelos 
venenosos(pretos)que 
matam outiram poder. As 
fasessao um labirinto de 
blocos e as vezes a sol u^ao 
seencontra mais no 
raciociniodoque na 
agilidade. Excelente desafio. 




Apesar da maior dificuldade, o esquema de jogo e o mesmo de Mario 1. Ab final de cada mundo e precise alcanqar Bowser e pegar a chave atrSs dele 
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Cuidado com esle cogymeio 
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A venio mais drficil da serie 




Resolvi Hear com o 
Super Mario 2 
porque gostei do 
sub-titulo i"for 
Players")- Adoro 



Super Flavers I. naoro 
quando o Mario da aquele 
fyulinho com a mao esticada 
para cima, me faz lembrar 
alguem querido IRyu, para 
(fuem nao joga Street/, tsta 
e a iinica versao do cart que 
nao e exatamente a mesma. 
Foi acrescentado o mundo 9. 
Dica: Para entrar nele vocfi 



sem usai os warps zones e 
sem usar a bateria do cart. 



era bom de Street Fighter, 
voce est a muito enganado 
meu chapa, BB 




Alcance a chave e derrube Bowser 




As lases parecem as de Mario 1 



ultimo da seriefnos 
Estados Unidosl e 
tambemo mais 
extenso jogo das versoes 
para Nes. Essas aventuras 
venderam maiscopiasdo 
quequalquer outra (7 
milhoes nos States e 4 
milhoes no Japao). Agora, 
na versao para 16 bits, com 
a maior potencla do console 
muito bem aproveitada, 
tudo se tornou muito mais 
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agr^davel, gragas aos novos 
graficoseaos arranjos 
musicals compostos 
originalmente para estecart. 
Todos osdetalhesque 
fizeram a cabega de milhoes 
de fas de todo o mundo nao 
poderiam deixar de estar 
presentes nesta versao: o 
incrivel poder de Mario 
Castor, as flautas magicas, 
OS boxes em forma de notes 
musicals. 



Super Mario 3 e a melhor conversao do cart. Algumas telas de fundo sao verdadeiras obras de arte, sem faiarns divirtida miisica, bem no estilodojogo 




£nftwn iw logo 3 fbutH ffrfJifaM Use-as & voes its paat am am "warp zone", am gmaite atalfto pan ehegar ao finat do game 
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Dificuldade 




Fun Factor 
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Ainda bem que me 



y ^ Mario 3, porque me 
' '^ amarro nesse som. 



combinam com o }ogo. tie 
entra na catena e fica com 
voce o dia inteiro. Mario 3 e 
um tremendo barato. Os 
cenarios de fundo esteo com 
um visual de primeira. fu 
nao five a oportunidade de 
joga-lo no 3 bits. Mas nessa. 
eu me del bem. Trata-se de 
um jogo de primeira linha, 
totalmente novo. Esse 
negocio de flauta para pular 
fase eu nao gostei nao. 
gostoso e ver fase por fase 
para nao perder nenttuma 
cena. Bros, este e um jogo 
que vale a pena, LM 




Um dos filhotes de Bowser 



Estejogotrazmuitss 
diferen?3S em rela^ao 
as outras versoes. Foi 
lanfado primeiramente nos 
Estados Unidos(onde e 
conhecido como Super 
Mario 2) e ma is 
recentemente no Japao. 
Voce pode jogar com quatro 
personagens diferentes: 
Mario, Luigi, Toadea 
princesa.Tambem vale 
puxar OS itens dochaoe 
3tira-los contra os inimigos. 
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Use 3S popoes para abrirporias de outras dimensoes. Nelas voce vai encontrar moedas e tnuitos Hens de ajuda 

Existem po^oes para criar 
portas queo levam para 
dimsnsoes diferentes e 
inusitadas. Bombas podem 
ser usadas paraquebrar 
paredes. Cada personagem 
possLii uma especialidade : a 
princesa, per exempio, pode 
planar em seus saltos. 
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Muito cuidada com as mascaras 



iogiiete leva para uma nova Fase 
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Muff simpatica a 
princesa, nao? E 
, que vestido! Essa 
aventura e bem 
diferente das outras. Voce 
lem popoBS magicas e pode 
pegar itens do chao - mas 
ganhar vidas com moedas so 
vai ser possivel se voce tiver 
sorte no ca^sniquel. gue 
nao quBT dizer que ela seja 
pior que as outras. For mim, 
e a ntelhor. Gosto mesmo e 
de jogar com o Toad mas 
tem fases em que sou 
obrigada a apelar para os 
outros personagens 10 Luigi 
tem um otimo saitol. 
importante e prestar atencao 
e dear de oliio Urme no chao 
para nao deixar passar nada. 
Boa sorte. MB 
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fio cafa-niquel gantiB ati 10 vIdas Atengao no numero de vidas 
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Entre na porta para coletar moedas Vale tuda. Ate jogar os inimigos 
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SUPER MARIO 1 



128Vidas 



prUB 



Nofinalzinho dafase3-1 

voce encontra uma escada. 
Detone umatartaruga 
verde e continue, Na 

segunda suba na ponta de 
urn degrau e pise na 

tartaruga conforme acima. 



SUPER MARIO 2 



Vidas Eternas 





Logo na primeira fase, fa?a aparecer o cogumeio. Em seguida, soque por baixo para faze- 
io cair. Espere a sua volta e quebre os blocos no local exato da foto ao cenlro (detonando 
a tartaruga). Depois disso e so pisar no tasco. Dica facil de explicar e dificil de acionar. 
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SUPER MARIO 3 



Mais Vidas 
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Pule paracima para 

"prender" ocasco. Do 

degrau debaixo pule na 

vertical (nao mexa mais no 

controle). Assim ganham- 

seate 128 vidas! 



SUPER MARIO 2 





SUPER MARIO 3 



Ganhe vidas com tabela total 
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Abra cartao acima, Cogumeio = esquema 1. Flor, estrela 
e bau significam, na ordem, esquemas 2, 3 e 4. Abra a 

carta indicada na 



ESQUEMAS 
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2Moto sear for 
moeda. Moeda 20 
na 1-e estrela na 
2'- = esquema 5. 
Moeda 20 nal^e 
10 na 2-, esquema 
6. Moeda 10 e bau 
esquema 7. 
Moeda 10 e 20 
esquema 8. 



Na fase 3-i, espere no 

local da primeira foto 

pelo inimigoda nuvem. 

Volte ate lugar da 
tartaruga (foto 2). Leve 
seucasco ate o local da 
ultima foto ejogue-o. 
cascofica rebatendo, 
mata oquecai doceu e 
voce ganha vidas. 






»fc 




GSISGG!Sl @GISilG@ 



SUPER MARIO USA 




Todas as warp zones de bandeja 





' Na fase 1-3, pegue a pogao que esta no local da foto 1, 
jogue-a, va ao mundo escuro, entre no cano e V3 a fase 4, 



KKKIHKRK^e^B^e? 



Ma fase 3-1, pule bem no meio, entre pela porta efaga o 
tnesmo que das oulras vezes. Chegue a fase 5. 
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Na fase 4-2, carregando a pogao, leve-a para baixo, jogue- 
a, entre no cano e chegue a fase 6. 



Na fase 5-3, de preferencia com Luigi, pule na plataforma, 
repita a operacao. mundo 7 esta ao seu alcance. 



3 mil pontos 



SUPER MARIO 3 



Navio do tesouro 



^6-::-.--:^....;,:'::,^ 



M SUPER MARIO 2 
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Ao completar a fase, assJm 
que a casa da unidade 
zerar, comoindicado na 
foto central, pule no 
mastroda bandeira. Se a 
casa da unidade indicaro 
numero 6 espoucarso 6 
fogos de artificio e voce 
recebe 3 mil pontos extras. 



Para que navio tesouro 
surja no mapadasfases 
3, 5e 6, em primeiro lugar, 
e precise igualar acasada 
unidade com a da dezena 
das moedas. E preciso 
tambemque a casa da 
dezena de sua pontuagao 
seja igual a das moedas. 
Exempio: 11 moedas e 
23410. Ouentao 55 
moedas e 179350 pontos. 
para completar termine o 
estagiocom tempo par. 
Dentrodo navio sua 
recompensa serao 168 

n 



moedas e uma vida (foto). 
Mas ha 2 Boomerang Bros 
para complicar sua missao, 
Nem tudo sao rosas. 




CONTROLE TOTAL 
PARA SEU VIDEOGAME ^^^ 






*GAME SYSTEM' 



• Voce s6 coloca a TV 
e o VitteoganiB 

• Dispontvel paro 
todos OS si stem as 

• Comandos b bofoes 
proFissionais 

• Funcionomento 
normal e turbo 

• Vfirios cores 

• Timer digital com 
totalizodor da tempo 
jogado 



S. F. SOCCER II 



Hard Rank 




•COMPACT SYSTEM* 




• Vefsao Bconomica do Gome S/stem 

• Fixa;ao na parede 



*SUPER CONTROL* 




■ Joystick tipo arcade com botdes e 
coinando profisiionois 

• Turbo individual 

■ Ajuste de velacidode do turbo 

• 2 versoes: Mega Drive e S-Nes 



*TIMERTECH* 

• Temporizador com indicogoo digital e 
totalizodor de tempo 

• Tempo fixo e ojus'tavei 



•PARTES EPECA5* 

• Botoss (vdrias cores) 

• Comandos (Joystick) 

• PoinSis Montodos 

■ Amplificador estereo 20 watts 

• Ficheiro 
ate 
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Tet.: {011)911-1533 
R. Perrobrdi, 737 - V. Antonleta 
CEP: 03474-0«0 - Sao Poulo - SP 
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S. F. SOCCER II 



Time da Human 
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Na hora de escolher o time 
pressione R, A e, sem solta-los 
aperte B. Voce esta com o timt 
mais podeioso do ipgo- 



i 



Na febtitiilo 
itiantenha . 
press ion ados 
L e R e entao 
digits: 

Start. Dessa 
maneira o 
jogo vai se 
tcirnarmiiliomais; 
jpiinemado. 




S. F SOCCER II 



Sele9ao de Jogos 
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Na tela-titulo pressione L e R e digite: Y, A, X, A, Y, X, B. Agora e so 
escolher as fases no Human Cup. 
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BIO METAL 



Para passaT de fase 



POP'NTWIIM BEE 




MIGHTY FF 

(IMes) - 



IParaencherotanque 



BOBBLE JR ^ 
( Gameboy) =,, 



Todas as fases 
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Aperte ^ + B +Ae de 
reset. Recomece o jogo e 
pressione Select + R para 
avanfarde fase e Select 
+ L para retroceder. 



■* 



Acione a pausa e digite: 
select, A, Y, A, Y, X, B, X, 
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para voltarao jogo. A 
sua energiaseresta'*" 
ate maximo. 
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ta J A A 

OK 
BCDFGH3KL 
MHPQRSTVM 
XZAT^»a*0 
12345&7BS 




START ROUtID lA 



Nafasecincofiquedo 
ladoesquerdoda place 
com umgarfoe uma 
faca. Pule e aperte B. 
Suaenergiaatingira o 
maximo. 



-., Digite a password N J, 
A, A, para selecionarate 
a fase 80, 
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COMPRA - VENDA - TROCA - LOCACAO 

CARTUCHOS 

CONSOLES 

E ACESSORIOS 

PARA VIDEO GAMES 



CARTUCHOS NOVOS E USADOS A PARTIR DE: 






Tudo com qarantia total 

Soiicite tabela de precos ou faca-nos uma visito 



RUA JOAQUINA RAMALHO, 1304 - V. GUILHERME - SAO PAULO ■ SP - FONE: (Oil) 267-U87/290.9149 




por Marcelo Kamikaze 

A saga de Street tera continuagao em breve 
e mais de 250 novidades do Japao 



Duzentos e 
cinqiienta e nove 
novosjogosHf 

Amaior exposi^ao de 
jogos Nintendo do 
Japao, aFamicom 
Space World '93, contou com 
259 langamentos entre SNes, 
NeseGameboy. Alguns 
jogos bem quentes serao 
langados em breve. Dragon 
Quest VI e mais aguardado 
(isto porque foi anunciado so 
projetodogame,,.). 




Virtual Ware, Cocooote Japan, Jan. Joe if Mat i Oata East. Janairo nmja Warriors. TaHo. Jan«iro 




Goemon 2. Korrami, Dozambro 



zambro Karby's Pinbaii. Nintendo. 1/ prev. 




YoangMeriin, Virgin. D^embfo 



bro Sound Factory. Nintmdo. s/pm. Suzuka 8 Hours, Namco, Ovtubro 









Brain Lo 



Darius force, Uita, 2A <ie Seiuasbis Momao tiio}'.:. 



z, p'!)^. Empire S^kesBadi, Victor. Nov. 
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Ctiip and Dale Z Capeom, de^embro Superh. 



V) IV. Tonkin House. Outubro 



Actrai»ar2, fnix, Outubro 
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Novos 

lutadores estao 
chegando 

Direto da Gamepro, 
queesta rendendo 
informacoes incriveis, 
a noticisdoano. Ojogo 
mais amado do mundo teve 
sua derradeira versao 
anunciada pela propria 
Capcom. Baby Betinho esta 
catalonico ate agora desde 
que soube que SF II vai virar 
SUPER, ou seja Super 
Street Fighter II; New 



Super Street Fighter Inoma pronsdria) ten 4 peraonagans novas. 
AInda nSo se sabe » nadonalidade dalas 




M.Bison dando chutes e 

urns das mudantas confimadas 

pela Capcom 



Ja Balrog genhou utn novo 
tipo de chiite. Que 4 adonodo 
com lutador em p4 



Challengers. Em outubro a 
novidade deve estar 
pintando nos EUA e tambem 
poraqui, eclaro! Muitas 
novidades. arvaificar 
repletodehadoukense 
shouryukens vermelhos. Isso 
e so urn aperitivo. A grande 
notfcia e a chegada de quatro 
novos lutadores em 
prlmeirfssima mao. T. Hawk, 
Cammy, Dee Jay e ■,. 
Fei Long, com 
seus 

respectivos ^^^ 
cenarios. Deve \" 
sero grand 
finaledeSFII.A 
pergunta que fica no 
are: qusndo vem 

SF Ml? y 



OBS; At fotos lo lado 
■xdusrvatdiGP 





SUPER NINTENDO - NINTENDO - PC - CD 
IMPORTAMOS E ENVIAMOS VIA SEDEX 



voci 

COMPRAi 

VOCE 

RECEBE 



S. NINTENDO 



Addoms Family 

Allien 'K Predptar 

Amaimg Tennis 

ANe'e 

Axeby 

Allien III 

Bahlleioads in BottlflitionlQCB 

Bafmcrn fleii.irns 

BoMlel^ch 

BeOS'" qI the Beci^'" 

Bfd Melal 

BijmbHr Man 

BjHs "K SIozsh 
California Game? |l 
Chester Chea'ah 
Ch,;ck Goa 
Cool Wo-Ti 
Cyborg V^otflOf 
Dead Dance 

^ragoj^ Boll Z 

Drogons Loir 

^! Super Droving SurutT 

F'Zera 

^Qtal Fjry 

Final Rghfer II 

GKosf'n B^y 

GP I liaco 

Home A.one If 

Hoak 

Joe e MoE I' 

►iing tjf 1+^e Moru'cri, 

la^ Vegaa 

Lethal Weopor^ 

Mario Is Missing 

Mogic Sword 

Micl:ev Mouse 

Mortal toiT^ba' 



NCAA Bo3<-e"bnll V3 
Nigel Mcinsel 
Nmfo Kiii 
Soiic Wfngs 

I Qw^rnoweman 

No-th Ker. Smr 

Oui o\ ih;s World 

Ou' Lnndnr 

Pap 

Eomj II U2 

Eec Gcche' 

Bond liunnpr 

fSobocop III 

Hoct m Roll RaoTig 

Bushing lea> 11 

SifntHOns fi. Nfgi^t Mare 

Soccer II 5yper Forma'Jor: 

Sonic Bla9"rar 

Sneel Combat 

Sira^r ftghla'' Qiomp toj^icn 

Stb^I FighPer H '-/7 Turbf? 

I i-1yper FighMng - 20 Mego) 

Sir^*ie Eogle 

Sior FoN lOrigira'] 

Super Bowling 

Super DuntihoT fia^etball 

Super Fofmu^o I 

Super Wicrr\a Wi^rld 

Soner NBA BoflkelbaH 

Super Soccer C^omp 

Super Sto' Wol 

Super TuTThgan 

Super Vol by btf I H 

To^rrmnio 

Tennl* Tout Iniemallcnol 

Tanninoror 

Te^r D'rTvsr^l 

Telfisi Bo^bff&B 

rha aiues Brothers 

Thyndflr fiqh' 

'iny Toon 

Tom e Jerry 

Tac Gear 



r.i-e' IV 
UlTra Seven 
VoUon 
X-Mpn 
Yijshi's ConUe 



NINTENDO 



A|i«n IN 

Be^l dF Ihe Beat 

fb%h e Bafmni 

The Young Indiana Jang!; 

Formrnntor III 

Hof kmon 6 

fiockmon fl 

M<ghlv Final Fight 

Street Fighter II 

Street Fighter III 

5tr(?pt Fighter |V 

Co bocop JV 

Jomes Bcwid J'r 

Lillle Banison 

Monsloi' 

Vo NoidI 

S. Con'fo 3 

Fllnfa^ones 

Barbie 

The LTttIc Mermaid 

^iiypsons 1 1 

Unfoi^cHobleS 

Si I vet S^jrfsf 

Wrestling 

Sr"nsh W 

Drngona loir 



After Burnei- ill 

Joguu' 

E^'co the Dolphin 

INXS 

Hia= Fight 
Marky Moii 
Rood Avenger 
Sew9i Shat!-: 






Waif aid 

T'me Go I 
Shei^ock Hornet I 
Ri:iir-i,.in Refuiria 
[■Jight Ifcip 



Arkor^old 
Q'ock Down 
face5, 
LetninTncs 
Merol Geor 
Operation Wolf 

RolDh 

Space Fiorr^er 
5-p.b' 7 
Sucer Coni'o 
Ti'e Gcmes 
Ti^under Sirike 



CONSOLES 



Mega Econflmico 
, Mego CO AmarTcono 
I 5uOBi Nintendo Econ&micii 
I Super Nintendo Ccr^pleto 



acessOrios 



Adop- p/ S- Famicom/S- 
NimsTyJo 

fla^uka S, Nmiandc. 
Bala an 

Ccnfrole S. Nintendo 
Conlcole S. Nintendo I urbo 
Controle 6 BotSes Saga/Mega 
Ong. 

Controle 5. Njnl^ndo 
PrwQfamOvfil 
titcrio para CartKchos 
rzinle 

Gome Genie 5, rslfnfendc 
Pro II 
I Pro C[>X A^p. P/ CD 



CONSULTE NOSSOS 
PRE^OS PARA: 

MOUNTAIN BIKES 

IN5TRUMENT0SMUSICAIS 

CALCULADORAS 

BRINQUEDOS 

VIDEOS 

SOM 



PECA NOSSA 
TABELA 



TEL/FAX: 
(0152)33.9715 



IMPORTAMOS MAIS DE 800 PRODUTOS. CONSULTE. 



Nao basta ser 
turbo... 

A Capcom nao poderia 
mesmo decepcionar e veio 
com mudangas animals em 
Super SF II, para arcade. 
Alem dos quatro novos 
personagens, tudo psssou 
por mudangas. Osdoze 
anteriores receberam 
acrescimos visuals, novos 
quadros de tnovimento, ou 
seja, aumento da qualidade 
de animagao. Ate a tela de 
escoiha mereceu atengao, os 
rostosdos personagens 
foram redesenhados no 
papel e passadospara o 
computador. Agora voce 
passa a ter oito cores k sua 
disposigaopargtrajarseu 
lutador (cada botao colore a 
roupa do personagem com 
umatonalldade). Mais 
detalhes graf Icos. So para se 
teruma idela, a cobra de 
Blanka, foi redesenhada e ele 
proprlo se tornou selvagem 
realmente. Vega assumlu de 
vez seu lado paranormal, ate 
no look. E muitocuidado! 
Quando voce ficar tonto nao 




vai ver so estrelas e 
passarinhos. Surgirao sinos 
diante de seu nariz e voce 
vai vera morte de perto, E 
nao poderiam faltar 



aperfei^oamentos nos 
golpes. teletransporte de 
Dhalsim ficou mais rapido. 
Fora chute em pe, as 
garras de Balrog atingem o 



inimigo em qualquer ponto 
datela.M. Bison tambem 
chuta. Ryu solta hadoukens 
vermelhos. Mas o que e 
chocante mesmo eo 
shouryuken flamejante de 
Ken, que acerta atetres 
vezes. Ryu e Ken se 
tornaram capazes de variar 
a altura e o alcance da 
giratdria aerea. Com isso 
voce tera novas estrategias 
ecombinagoesde golpes a 
sua disposigao. A Capcom 
acabou conseguindo criar 
uma maneira de luta 
peculiar a cada 
personagem. adjetivo 
Super tambem pode 
descrever o novo som, A 
tecnologiaQ Sound, que 
envolveojogador, foi 
utilizada. Asmusicastem 
agora novos instrumentos e 
efeitos e foram contratados 
dubladores diferentes para 
cada personagem. Assim 
Ryu 9 Ken nao possuem 
mais vozes iguais. E pra 
todo mundo ficar como o 
Baby Betinho, que jafoi 
prafiladofliperama 
desde ontem. 

E a luta continua... 
Nao perca na 
proxima GP fotos 
e mais detalhes!!! 



OS QUATRO IMOVOS GUERREIROS MUNDIAIS 



T -HAWK 



Apesar deviverno 

Mexico, ainda nao se 

sabeanacionalidade 

desse pele-vermeiha que 

e capazdemergulhar 

igual a umaaguia. Suas 

combinagoes aereas sao 

as meihgores e capazes 

de jogar Ken no soio. 



CAMMY 



As roupas militares e o 

rabodecavalofazem 

lembrar tanto o Guile que 

as mas llnguas ja andam 

insinuanijo relagoesde 
parentescoenlreosdois. 

Essadesconfianga nao 
impede que seu poderde 

chute supereo de Guile 



DEE JAY 



Kickboxer mal-encarado e 
tipico bad boy. Tem 

uma magia em forma de 
onda que vai ensopar 

todos OS opoTientes, t tao 

impiedoso em seus socos 

que seus adversaries 

veem estrelas, sinos e 

tudo mais. 



FEI LONG 



Parece que o velho Bruce 

Lee reencarnou com toda 

a furia e sede de vitoria 

nesse personagem, Seu 

chute de fogo, no estiio 

do novo shouryuken, o 

torna um verdadeiro pe- 

quente. E ele deseja ser 

campeao... 
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«<A»«' tambem fo 
londos, 
com as ultimas novidades do 

memento, fontes, 

complementos e acess6rios de 

olta quolidode. 



O Winners B 

6 um gabinet. 

com medldas 

reduzidos que 

\6 vem com TV 

e pode ser 

equipado com 

video game 

MEGADRIVE. 

SUPER 

NINTENDO e 

1 outros. Uma 

6timo opgOo 

de 

Gntreterimento 

para 

residencies, 

consuitfifios, 

clubes, 

iocadoras, 

buffets etc. 



*"". FObriCaeStTOW'^roofTt , , 

R, Ftelre da Silva . 408 - Carribuc^ - SQo Pbuio Cdpital 
VendasetafoFmagoes;278.697ae270.8d8S: 
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Bomba! Uma 
sersacional nova 
versao de Fatal 
Fury 2 est a 

Ipreslesa ser 
lan^ada. Mela, 
como em Street 
Turbo, tornou-se 
possivel escolher 
OS mestres. Agora 
jada para optarentre Billy 
Kane, Lawrence Blood, Axel 
Hawk e Wolfgang Krauser. E 
paraextrapolarainda mais, 
foram incluidos outros Ires 
personagens seminovos 
besembarcados diretamente 
da primeira versao: Geese 
Howard, Tung Fu Ruee 
Duck King. No mais, alguns 
personagens antigos 
passaram por modificagoes. 
certoscenarios foram 
aprimorados e outros 
acrescentados. Alem dessas 
inovagoes, aSNKfez 
puestao de introduzir alguns 
golpes novos. Ossete 
personagens tern 
golpes secretose 
suas respectivas 
fases. Ja tem 
gente 

apostando que 
uma hora dessas 
sai Fatal Fury 
Nitro, com 
velocidade 
ampliadae,., 
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TUNG fu me 

Sen'hihu i i( *- ^ soco - emrgiia a 

mfiDegoJpeja c^inimrgo- 

Giklhou - C reoeiido - libera unu aura 

quedBroiba quern Tenlar eiGcar por 

cima, 

RMmkyaku - Ici I" t chuie - chuts 

varias a opsnente escstinioo. 

ShohB-ic!i( ■*'-50co-!lbBrauma 

onoa (la choque das niios. 

WOLfGANG KKAVSee 

BIhz Bill - 1 If (- • sBciy Du chuie. 

Desfare iima bola tJotogo, Se usarsoco, 

a magia sera alia, com o chute, IjaiKa. 

LSfl TomahdWk - + n ■* tctiiilfl-um 

chuie gpfsrcrio no eilHo <rsusot. 

Alemi-naae ■ t-it i ^ ■*■ f -r ssco - usa 

goipe no aduersario paca loga-lo 

iD'ige 

AXEL HAWK 

Tornatlo Upper - * li ■♦ . soco - solla 



um fuiHtao com urn gancho. 
Smash Bomber ■ tciit •* i soco - 
aestare gantliu seguido da pssao largo. 
Axal Dsnis - Soco rqHtidp -aocos 
miil[iRlD5. 
eiUfKANB 

Tchudan Sanieliukon Zuki ■ M*"* 
■• soco - pslica laleralmenie a vara 
pagendo loiga. 

Kama OtaBlil - (c) if ^ • soco - aacica i 
45 graus i>B9ando o npoiiEiile no ar. 
Ssflpukon - Soco repehdo . yiia a airna 
sDb'e a cabG;a e scerl^ o liw^ina. 
Kyoahu Hiahokon - V I ^ -» ■ chute - 
salia Eom a vara awnsnio par eima. 
ceese HOWARD 

Rsppulien - i li -t-i-aoco- umaonda 

de^ihoQiie percorre ochao, 
Shlppuken • i If *- + socodu'anieo 
sallo ■ sotxa uma esfera de energia no ai 
Atsmi-nagB «-if t V -» ^ - soco - "53 



9DlDC do advarsano para loga-lo longa. 

LAWIBUCE BLOOD 

Blaodv Sailer *-ii i>i-*i wxo - 

goipma com a espada por Iras da Cspa. 

Bloodv Spin ■ (CI «- -♦ -t chule ■ avsn?» 

soBreo inimigoPomD um lorpads. 

Bloody Cutter - ic) ^ t t SocQ. Da uma 

cambelhQia b usaaiispacDmoumafaca. 

SUCK KING 

HesdSpIn Attack- Id*--*' san>- 

awnf a sofcre o opoiiBnie com 

camballiotas 

Braak Storm - <l '" -ti + chuie-girs 

no chaos finetiiaoomuma voetoa. 

8sb1 flush -•* «-4-* BOCO'dBSfete 

golpas danfando. 

Dancing Dive- «-■♦<- 'Ctiule - puta 

psiB Lras e aceria uma joelhada. 

Needle Low - ^ <^ D - aplics ume 

raslCira rapida. 



I CAMPEONATO INTER COHAB OE GAMES 
RESULTADO FINAL 

!• DOUGLAS S NOGlIEiRA il?j gON~ PRfSTES MAIA 
3' ROtHFIIO DE OLI>rtlFW (15) CONO CID TWAOeMTES 
3" FEBfUftNDO U HnAZiO (t51 ■ CONJ CIO TIRADEN^TS 

WlOMOCiO; LOCADORA MASTER 

SEM'Ilt C0« OS WSLHDfiES WMt j £ RIWES 
LOJA 1 ■ CONJ. PREETES MA1A 
L0JA2-C0NJ JuaCELINO 
LOJAS-CONJ CID rlRADENTES 
JKIUtnDEIII EH BIEVf.' II CAMKONMO COM HSHTIlL COHUT 



ALL STAR GAMES 

• • * • • 



• VENDA DE CONSOLES. 

CAflTUCHOS E 

ACESSOfllOS 

• SAW OE JOGOE 

■ S. NES, MEGA, 

NINTINDOE MASTER 



S -JES JUNIOR 
1S5U$ 

S. NES COiyPLETO 
190 U$ 



n. AURELIANO LEAL, 52 - AGUA FHIA 
SAO PAULO - SP - TEL.: 1011] 290,9372 



^B Gx. LOCACAO E 
^/^^-^ VENMS 

I lil^ 1 • ACESSdRIOS 
«\^y # • CARTUCHOS 
XT^TL^ • CONSOLES 
^*^^ ■ ASSI5TENCIA TiCNJCA 

VIDEO GAME E LOCADORA 


Av. R-l, r° 
Goiania - GO - 


195 - St. Oeste ! 
Teh (062) 291.1607 




CONSERTO OE BHINOUEDOS ■ TRANSCODIFICA<?OES 

E MANUTENQAO 
Videogames Master Sv---t>^m. Mega Drive. Game Gear. Super 
NFAlinai: Gsrna Boy Supei Pamicom NeoGeo, Pharrton Syalem 

TeiEvisores Importodoi ^ottiRiQ ;. a e- cas ^ooe as laoo '^s 

ORCAWENTO GHATUITO 5,it>jiJ>s uasSorjss ia 00 h:. 



SHOPPING 
ELDORADO 



i')56Q 



HOT GAMES 

rPANSCODIRMCiO I CONSEKTO DE VIOEDGAMES LOVi 
• ANC DE GARANTIA 

ASSISTtNCIA-ECNICA ESPtCISLi^ACA tW SIStEMAS NiNTENGO E M:G1. 

TAMBiM DESTSAVAMOS NISTENDO, SU^P.>.INTE^DO E MEGA 

STEii DEMOS VIA SEDEK PASA ^OEO BPASL 

RUA LOEFGREE?J, 210E - Vila Mariana 
Sao Paulo . CEP: 04040-003 

TEL: (Oil) 571-5451 



FIREBALL GAMES 

loca^oo, Compra e Venda 

• Novos e Usadot • Acesorioi 
* Corluthos ' Consoles 



Tudo am i vsi«s, noo (ompre 
lem ontis nos toniultar. 



RUA COROPE, las ■ Pintniroi - Sno Paulo 
T»l -. |011| 813-4179 







L«cacM t Vsiida 



■ SUPED NINTENDO - MEGA DRIVE 
• NINTENDO ' MASTER SYSTEM 
•SAME BOY -GAME GEAR 

fi. Topnioi, 1292 - Tel.: (041) 338.69)8 ■ Cuniibo - PR 



MANIAC GAMES 

TnnseodifUacoet com e menorprefo do Brasil 

Cciiliro Super Nes e Mega Drive USS 10,00 
Nintendo Americano ou Japones USS 15,00 

Conserlos de Gomes e oparelhos eletronicos com garantla. 
Vendos de Video Gomes, Cartuchos e AcessSrios para lodo 
o Brasil via Sedex. Descontos espedats para revendedores, 

Ruo Domlngos de Moma., 211 2" ondor Cj. 3 CEP: 04010-970 - Sac Poulo - SP Tet: 'CI i 573-03^6 



V^ 



O point mais quente 
de Santo Amaro 



./? 




■DOMES' 



• Todos OB sistemas 

• Despactiamos para todo o Brasil 

• Todas as navidades peio menor prepo 
• AcessotJos em geral 

• Pracos especiais para iocadorss 
• Aceitamos cartao de credito 

Av. Adolto Pinh9iro, 384 loja 37 
Tel: (011) 246.0454 - Sao Paulo 




EW GAME 

FLIPERAAAA E VIDEOGAME 

Ai mois recentei novidodes em Super Nintendo, Mega Drive e Master Syslem para voce 
jogar como se esrivesse em coso. Temos oinda fliperomo pgra voce jogor e se divertirl 

VENDA COM PRECOS PROMOCIONAIS PARA FITAS E VIDEOGAME 

Ruo Novo Bar6o. 7 - Ao lode do Moppin P?q. ftomoj - Sao Paulo - Tel.; |011| 221 AB97 - Fox: [Ollj 2!2 7499 



Poder, esforgo e glorial 
Dessa soma incomum 
resulta a formula que 
faz urn campeso. Nesse 
fantastico jogo para Neo Geo 
voce pode escolher entre dez 
dosmaisespalhafatosose 
violentos lutadores 
encontrados nas ruas ou 
ringues de qualquer parte do 
planeta. Existem dois modos 
a sua disposicao: Tag-Match 
ou VS. Para conseguir 
sobreviver entre a horda de 
barbaros selvagens, e 
precise que voce ponha em 
praticatudooque 
aprendeu deluta 
suja. Sua destreza 
paraesmurrar, 
triturar, socar, 
chutar, 
esmigalhare 
esfolarvai 
conhecer o 
teste definitive. Veja seus 
coleguinhas de aventuras: 
RoyWitson, obarbaro 
germanico; Terry Rogers, o 
dandy americano, The Red 
Dragon, o frio assassino 
asiatico; Tlie Gandhara, o 
contorcionista ameagador; 
Led Bradley, o demonio de 
cabelo prateado; Big 




Bonnbarder, o escudo 
humano; Bubber Man, o 
imperador dosangue; 
Master Barnes, o robfl 
invenciVel; Gochack 
Bigbomb, o brutamontes e 
Blues Hablam, sombrio. 
Maisde 100 Mega de 
pancadaria! 



£cisM 2 tipoa d« ringum: 
o normBi («b«uoJ « o 
Bhtrlticado (ao lado) 




M 
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fm Zjogadons, saba no canto mpsdor e 
^ap&rto A pars mu parceiro entrar no rlngm 



Sa o tantpo tarminar com oa doia fora do 
tabtado, vaaca o que pouair malt anorgia 



ComandoB gerais 

A - soco / B ■ ch-ule / C - salto / D - provoca?ao 

2 toques para o lado - corrida 

A+ 8 - movimento rSpi6o 

Tras, Frente + A - ataque especial 

Frente + A repetido - goipe multiplo/especial 

Peno do posle e para cima - sobe no poste 

Perto do oponente + A - agarra o adversario 

Se ganhar na disputa die for9a 
Aou B + direcional - golpes variados 
Lado + A ■ joga para as cordas 
At B- Super golpes 

Se o oponente estiver caido 
A- levanta-o a forija 
B - executa uma chave 
C - ataca o lutador no chao 
D ■ cai sobre o oponente iniciando a contagem 




Ja disae pro 
Editor no 
ultimo papo 
cabepa que 
dV precise de 
mats tempo 
para arrasar nos Flipers 



tern stdo puxado com 
tanto fogo de iuta! Um 
deles e esse Fire Suplex, 
/3 Count Bout, nos 
Estados Unidosf, que 
pratiquei demais, e que e 
bom para quern tem 
dificufdade em aprender 
qolpes. E quase ttido 



ate ficou ammado antes 
d6 lavar umas biabas. BB 



Caatj o uviiij vo carro vanha 
raclamar doa prejufzoB am aaa 
automdiw/, arga^ e arrerrwHs-o 
contra o advarnrh 






ARTISTAS 
POSTAIS 

Odesafio do Baby 
Betinhodeutamanho 
peque agalera 
endoidou e enviou mais de 
7 mil desenhos para a 
redagaodeGP. Sao 
trabalhos lindissimos. Por 
causa do snorme sucesso, 
vamos continuar recebendo 
ostrabalhose publicaros 
melhores. Continuem a 
mandar desenhos - mas tem 
umdetalhe-odesenhotem 
que virno prdprio 
ENVELOPE enaodentro 
dele, OK? Veja ao lado 
alguns trabalhos fantasticos. 
Incrivel, nao? 



Marceh Uma, t/lac»i6. 
Ah QuB a Uao? Mortal 




Laandro 

Soama, 

Londrim, 

PR: Gata 

aanaual, 

ham? 



Novidade em GR Todo 

m§s vamos propor um 

probleminha para voce, 

leitor, Queremos ver 

quern manja de games 
pra valer. Na foto abaixo 
existealgoanormal,que 

nenhum jogadorvivo 

tinha visto ate esta foto. 

Oque6? 



Paulo 
Almada, 
Porto Alegn, 
HS:0 
Ohalaim 
gaueho 6 
auim, tehi? 




Sacou? Se nao notou 

nada, espere a resposta 

na proxima edifao 



CAMPANHA ESPORTE 
NAO E DROGA - PRATIQUE! 



G6NHE 




ESTE fiDESIVO, E ENTRE 
VOCETfiMBEMNESTfl 

CdMPfiNHfi 

PARA GANHAR ESTE, ADESIVO, ESCREVA PARA: 
MACK COLOR - Etiquetas Adesivas Ltda. 
Rua Francisco Marengo, 339 - TATUAPE 
CEP 0331 3 - 000 - Fone: ( 011 ) 941 -4499 

QUANTIDADE LIMITADA 

OBS.: Favor mandar anexo 1 envelope 
com selo e enviaremos o adesivo 




Violencia pra valer no Oriente: 
saiu o desenho de Fatal Fury 



par Baby Betinho 



Pars abrir esteespago 
na revistatrouxe para 
voces desenho 
do Fatal Fury, Mas 

Marjorie, Lorde Marcelo 
tambem estao louquinhos 
pra revelarsuas 
descobertas. A SNK 
produziu eexibiu no 



Japao desenho "Battle 
Fighter -Garou Densetsu", 
para divulgar melhor o jogo. 
A audiencia atingiu mais de 
10 pentose a SNK, ja 
produziu a seqiJencia, 
baseada em Fatal Fury 2. 
A historiaea mesma do 




jogo: Geese Howard mata 
Jeff Bogard, eosfilhos 
adotivos de Jeff - Terry e 
Andy, mais osmigo Joe, 
vao vinga-lo. Em materia 
de violencia desenho da 
dedez no jogo. Sangue 
paca! Pancada pra valer! 
Uau!!! 




Joe Higashi se prepara para 




''^"^"^.ZZT" 



Ja que o futebol 

tupiniquim anda 

decepcionando, o jeito e 

apelar para a "pelada 

eletronica". A reda^ao 

nao arredou pe e o jogo 

do mes foi Formation 

Soccer 2. Jogam quatro 

marmanjos simultaneos 

{a gritaria e infernal, 

gavioes sao rouxinois 

aqui perto). 



NCTUNI^ e..^/V4E 



A4I/^A4I - rLOCIDA 




Fornecemos aparelhos, cartuchos e 

acessorios originais. 

Temos todas as novidades em game 

com o menor pre9o do mercado. 

Despachamos para todo o Brasil. 

Enfrega super rapida. 



NE¥UN1A ■yV4i:)©CT. 




. COCII). 



c@Msul;r^Mo 

FONE:(01 1) 66.331 8 - 67.21 35 - FONE/FAX: (01 1) 66.561 8 
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NES PRE-ESTREIA 




Por Lance Boyle 

' Kirby's, o 

legendariojogode 
Game Boy, e o langamento 
do momento para 8 bits, 
com seis Mega de a^aol Ao 
ligar seu NES, prepare para 
tornar-se o mais novo fa 
desse jogo que ja era mania 
entre a galera do portatil. 

Voce e que voce 
come 

Kirby habita uma distante 
estrels chamada Terra dos 
Sonhos e vive uma eterna 
guerra com seu arqut- 
inimigo,o ReiDedede. 
maligno monarca 
transformou a estrela do 
poder em pedaijos. Agora 
fiinguem na Terra dos 
Sonhos consegue pregaro 




JVirsf^ : ftftOf*Tirm 






NES 

jrby's Adventure 



popular heroi da Game Boy 
recebeu passaporte para seu 
Nes com S mega deagao 
ininterrrupta e belos efeitos 
visuals, Sao 7 iases de muita 
diversao em urn dos melhores 
langamentos para 8 bits. 




AgSo/avftiturg 
Um fogfftlpr 
Baarii 



olho. Somente o heroi Kirby 
e capa; de dar um jeito em 
tamanha tensao. Para isso, 
ele precisa encontrar os 
pedagos da estrela 
bestruida, atravessardo sete 
fases muito bem guardadas 
peios seguidoresde 
Dedede. Na versao original, 
a do Game Boy, os 
movimentos de Kirby se 




Oics: thii. 



.■w '/!;;iIr(f&B Ofa U/i* 




:fo na 
:-.-la 



reduziam acorrereflutuar 
por mar e terra combatendo 
3 Inorda de inimigos e 
coletando pontes extraSr 
vidas e restauradores de 
energia (comida). A 
mudan^a maissignificativs 
dessa versao sao as novas 
habilidadesde Kirby. Agora 
ele se torna mais forte toda 
vez que devora um inimigo. 
As armaa sao outra 
novidade. Martelos, bolas 
defogo, lasers, agulhas de 
porcos-espinho e muitas 
surpresas mais. Um painel 
na parte inferior da tela 
destacaa habilidadeem 
uso, numero de vidas e sua 
pontua9ao. 




J 



Oir=- -■'--"■'' ■■''■•'■•' ^■epBr.lm aa 
lo : < depois ds 

cnrrsiiijf ;>s ',iHf* ckofve do 
iiin lio 4iitUgki 3. Daavia das 
■■- aaihiitea e nio$ ttti 
jjanM^ p»toe safadorl 




■ KiKHv ■■ rmx) 



ikm O Jt 






tSlan 



nasoaeos 




Graficos de Sonho 

visual e o ponto forte do 
jogo. cenario de fundo 
monocromatico do Game 
Boy foi bombardeado com 
as cores do Nes. Cavernas 
secretas, piramides no 
deserto e oceanos revoltos 
sao abundantes na 
maravilhosa Terra dos 
Sonhos. Os efeitos 
especiais sao de prima. 
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Escolhaqualquerfasee 
voce encontrara graficos 
esplendorosos. No instante 
em que Kirby atravessa o 
predio na fase tres ocorre 
urn raro efeito de rota^ao 
em videogames de 8 bits. 
Descubra que vale a pena! 
Dm problems facilmente 
detectavel diz respeito ao 
tamanho dos Sprites, que 
saogrande demais, 
ocaslonandoa perda dos 
detalhes bem-humorados. 
som e umasinfonia. 




:.?.^S!ja^.. 



Dies: Qupndp t-(h5ff J^fhlfinr » 
prisneirn pom dt fa$» 4, 
continue i direita at4 a»i$t»r 
blatfos que fomtam um xm/raz. 
VaacuStte o fegiao pore 
enamtfar unta fase BSnaa 




ijuaita fare tip6» culeUf nans 
para seltar bwn ain a atln sm 
dlre^ia »a» olhoa dah. 
Qiiaado chegar na cftefs da 
qubita fese, cotha os pnjiteit 
Istifados »m stw diregao por 
bI« a atira^s da voJTa 



I 




Ofca: Power-Up UfO aa 
saxla fas^, peoponions n Kirby 
rnfs op^Soa da tiro. Voce poda 
variar da ACdrtto cam o tempo 
qua parmofitca aporlando o 
botSo B 




Cada um dos personagens 
possui seu grito 
caracteristico, e a musica se 
modifica o tempo todo. 

OicB:Dursnte a iSesastre 
mafitlmQ no Qrangs Ocean, 

— — 'sv or-uftaa »o 

.'SB 



Fases Bonus 

Cada fase tern tres divisoes 
Bonus: Crane Fever (onde 
vocecoihe itenscom um 
guindaste); Egg Catcher 
(um cara a cara com o Rei 



do Ring); e a hilaria Quick 
Draw Kirby (veja quern e o 
botao mais rapidodo 
Oeste). No final dojogo, 
voce tera oporlunidade tao 
aguardada de enfrentar o 
Rei Dedede, com direito a 
mais dois rounds de tiro ao 
alvo. Afacilidade no 
manejo doscontrolese 
fundamental para que voce 
consiga cumprirseu 
objetivo. Reze a oragao em 
que voce bota maisfe, 
controle as emogoes e, 
depoisdetudo, esdcorrer 
para oabrago, 



Donos de Nes botam 
bloco na rua 

Kirby's Adventures tao 
bom para 8 bits como a 
festejada serie de Mario. 
Pareceque asfabricantes 
de jogos de vez em quando 
capricham nos langamentos 
para esse console e 
acertam a mao. Nota 10! 
Isso e respeito ao 
consumidor. Mesmo quern 
sonhacom um aparelho 
maispolentepodeirse 
divertindo com essas 
incriveis aventuras. 
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BOMBA! 

BOMBA!! 

BOMBA!!! 



Na mesma hora em que 
Gamepower 
come?ava a ser 
impressa, os meus amigos 
americanos estavam 
anunciando na California a 
maior noti'cia dos uitimos 
tempos, Liguei la na grafica e 
gritei que nem editor 
americano,dosgrandes; 
"PAREMASMAQUINAS!!" 
Bern, voces estao sentados? 
Eoseguinte, bros. A 
Nintendo fez um acordo com 
a Silicon Graphics para 
produzir arcades e consoles 
de videogames de 64 bits, 



A Nintendo chegou 

Agora e para valer. A 
Playtronic, empresa que 
representa a Nintendo no 
Brasil, ja esta lanijando os 
primeiros jogos e consoles 
'oficiais" no pais. Segundo 
Eduardo Lara, diretorzao da 
nova empresa, serao 25 
lan^amentos de 16 bits ate o 
Natal. Entreeles estao 
velhosenaotao veltios 
classicos como Zslda, F- 
Zero, SF2, Startox. 
formation Soccer J e outros. 
Issosemmenciortaro 
langamento do console 
SNes. Os precos ~^ 

estaraona mesma \ 
taixa dos cobrados -^ 
pelatecToy.Tuda 
com gafantia e 
manual de 
instruyoes em 
portugues-Oitobits, '' 
sii fim 94. 1 







Bros, ti demais. 
Nintendo c/regoy 
pre arrspiar. Os 
caras tao falando 
sirio. Prometem ati Street 
Turbo dentro am breve. E i6 

fiara o ano que vem, 
an^amentos simultineos 
com OS americanos, Os 
trdplcos, pelo leito, ficarSo 
sinda mais quentes. LM 



com tecnologia MIPS RISC de 
microprocessadores, defini^ao 
ajtissimaetudoomaisde 
direito. Para quem nao sabe o 
que e isso, explico. A Silicon 
Graphics vai botar o mesmo 
tipo de t&cnologiaquefoi 
usada para criar os efeitos 
especiais dos filmes Parque 
dosDinossauros e 
Eidermifiador do Future II em 
videogames. E pouco? Bern, 
vai estar nos arcades em 1994 
erasuacasaem 1995. 
Querem mais? Vai custar 
apenasUSSZSO, Quseja,o 
mesmo preco de um Super 
Nintendo no Brasil. Ainda nao 
foi revelado oformato do 
software, mas nao sera CD. For 
enquanto o novo console nao 
tern nome. Silicon Graphics e 
Nintendo trabalfiam 
provisoriamente com o nome 
cddigo de "project reality", ou 
"projeto realidade". Mais 
excellent impossi'vel. bros. 



Especifica^des do 
Projeto Realidade 

Microprocessador 64-Bits 
Mips Rise 

Relogio de 100 MHz 

Cores 24 Bits (16777216 de 
cores drferentes), video e 
^udio de alta resolu^ao 

Mais de lOO.OQO poiigonos 
geradospor segundo 

Mais de 100 MIPS (Milhoes 
, de instrugoes por segundo) 



Mais.ctelOOMFLOPS 

(Milhoes de 

opera^des de ponto 
*■ flutuante) 

> Compativel com 
tV de aita 
dsfirl^aci 




HandyVi 
O videogame que e 
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PrA debulhar os games e fomar o seu 

videogame o mUximo, o canal e a linha 

SUPER PRO. Design super ergonomi- 

co e um modelo certo pra cada tipo 

de console. 

SUPER 

PRO: ^■■MK;-^ 

Compatfv^ 

com Super Nintendo ' 

4 modelo que aISm dos 

Sbotoes de disparo independentes (A, 

B, X, Y, Le P) tem 6 chaves s^eloras 

de turbo com 2 velocidades e chave 

de slow-motion. 




SUPER PRO 2: Compaiivel com o Me- 
ga Drive' este 4 o modelo mais com- 
pleto e avangado do mercado. Tem 4 
botoes de disparo (A, B. C e A -^-B), 
2botdes laterais de disparo que podem 
ser progra- 
m a d o s 
(em A, B 
ou C), 3 cnaveT. 
toras de turbo e auto-fin 
com 2 velocidades para os 
boldesA, BeCai^mdacfiaveseietpra 
"SPEED" que permite mais 2 veloci- 
dades de turbos; chave seletora de 
slow-motion e bot^ de pause. ObotSo 
de disparo A +B tem as velocidades 
programadas atraves das chaves sole- 
toras independentes. 




SUPER PRO 3: Compatlvel com os vi- 
deogames Phanton System; VG9000' 
e VG 8000'. Dynavisian 2' e 3; Hi Top 
Game*. Top System' e Handyvision'. 
Neste modelo voc^ escoihe sua melhor 
configuragao dejogo. tanto nos 4 bo- 
tdes de disparo 
(2Ae2B)dis- 
postos de- 
forma cru- 
zada, co- 
mo nas 4 
chaves seletoras de 
turbo independentes com 2 
velocidades para cada botao, 2 botoes 
laterais com fungao de direcional L e 
Ral^m das chaves seletoras depiogra- 
magao que possibilitam o uso deste 
Joysticif nos consoles acima. ^s6 voc^ 
programar e a/jogar inclusive nos vi- 
deogames dos seus amigos. 
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